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Al ziskava informace z riznych zdrojU, jako

J a k u m é la, Sbl’ra’ nl’ dat jsou texty, obrazky nebo zvuky.
Inteligence
funguje?

Pomoci specialnich algoritm( Al hleda vzory
a vztahy v datech.

Uceni se z dat

Na zakladé naucenych vzoru Al predpovida,
doporucuje nebo rfesi ukoly.
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Zpétné vazba Al se uCi ze svych chyb a neustale se
a ZlepéOVénll zdokonaluje.
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Mobilni
telefony

Prediktivni text,
hlasovi asistenti
(Siri, Google
Assistant),
rozpoznavani
obliceje.

Financni
sluzby

Detekce
podvodu, chytré
bankovni
aplikace,
automaticke
investovani.

Socialni
site
Doporucovani
prispévkua,
filtrovani

obsahu,
rozpoznavani

tvari na fotkach.

Chytra
domacnost

Hlasem
ovladané
asistenty,
chytré
termostaty,
bezpecénostni
kamery.

Média
Vytvorené
obrazky, ¢lanky,
vyhledavace a
prekladace,
automaticke
doplnovani a
preklady textu.

Zakaznicka
podpora

Chatboti a
automaticke
odpovédi na
webech.

Navigace

Google Maps,
Waze, asistencni
systémy v
autech.

Online
nakupovani

Doporuceni
produktud,
personalizované
reklamy.

Zdravotnictvi

Diagnostika
nemoci,
sledovani
zdravotniho
stavu chytrymi
hodinkami.

Streamovaci
sluzby

Netflix, Spotify,
YouTube
doporucuji
filmy, hudbu a
videa na
zaklade
preferenci.




Slovni¢ek pojmu

(ﬁumélé Inteligence

‘prompt — textovy vstup, ktery zadavame Al

iterace — postupné upravy promptu, aby
vystup Al byl co nejpresnéjsi

halucinace - kdyz Al vymysli nespravnou
Informaci

generativni Al — Al, ktera tvori texty,
obrazky, hudbu (napr. ChatGPT, DALL-E)

LLM (Large Language Model) — model jako
ChatGPT, ktery umi chapat a generovat text
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Al ASSISTAINCE

Uziti umele inteligence ve skole
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Pomoc s pripravou
hodin

* navrhuje osnovy a scénare
hodin

* generuje napady na aktivity
a projekty

. prlpraVUJe prezentace a
vizualni pomucky

* vyhledava relevantni
vyukové materialy

* generuje pracovni listy,
testy, kvizy
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* AMINISRATIVE

Pomoc s administrativou s

* pise zpravy z akci a skolnich
projektu

* pomaha s revizi a upravami
SVP

* zpracovava e-maily a
pomaha s jejich psanim

* generuje individualni
hodnoceni zaku

* spravuje administrativni
dokumenty




on 3 Pravni aspekty pouzivani
\/ umelé inteligence
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pouziti Al ve vyuce je legalni, pokud se
dodrzuji podminky aplikaci a vekove
limity zaku

neni nutny souhlas rodi¢U, pokud Zaci
pouzivaji skolni ucty a aplikace v
souladu s pravidly

povolené vstupy: bézny text, vlastni
tvorba, obrazky z otevienych zdroju
zakazane vstupy: osobni udaje, cizi
A autorska dila, duvérné informace




Autorska prava @ AI

Al nemUZe byt autorem - vygenerovany COPYR'GHT 1

obsah neni autorskym dilem b
licenéni omezeni — dalsi vyuziti obsahu zavisi* - " J /O O l’COPYR'GHT
na podminkach nastroje (nelze tvrdit, ze s (\ | - | a2
obsah vytvoril clovek) N | ‘

odvozena dila — pokud Al obsah upravite © -
kreativhé, muze vzniknout autorské dilo

zodpovednost: \ -
e 74ci odpovidaji za svuj obsah Eﬁ‘ coevme ] .')—- __J @ ,
* skola nese odpovednost za obsah i) PRODERTY
vytvoreny skolnimi ucty g/;; 1 1)
doporuceni: ~ J— -
ov . . , o k) 7/ 1 ‘1\
* overujte pravdivost Al vystupu M= - -

* citujte Al —uvedte nastroj, verzi a datum =
vzniku obsahu




Uzitecne odkazy

* Doporuceni pro vyuzivani umelé inteligence na zakladnich a strednich
skolach

https://digitalizace.rvp.cz/files/ai-doporuceni-online-a4.pdf
 Umela inteligence a pravo ve skole

https://digitalizace.rvp.cz/files/fag-ai-umela-inteligence-a-pravo-ve-skole-
web.pdf

* Al pro rozvoj digitalni kompetence v jednotlivych predmeétech
https://kurikulum.aidetem.cz/ai-a-rozvoj-digitalni-kompetence/#projekty
* Al aplikace, aktivity a hry do vyuky
https://aidetem.cz/ai-nastroje-do-vyuky/

* Komix o Al

https://aidetem.cz/dwnld/weneedtotalkai_CZ.pdf
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Use step-to-s
n — Q thinking
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1. Pridéelte Al roli

Definujte, jakou roli Al zastava v
daném ukolu.

Priklad: Jsi historik specializujici se
na staroveky Egypt, pravnik
zamereny na autorske pravo nebo IT
specialista na kybernetickou
bezpecnost.




2. Specifikujte zadani

Urcete délku, styl, ton a cil
vystupu.

Zvyraznete klicova slova.

N @ ¢ I V 4

Slozitejsi ukoly rozdelte na
jednotlive kroky.




3.

Nechte Al postupovat

krok za krokem

Pozadejte model, aby uvazoval
postupne, pripadne pouzil
srovnavaci analyzu.

Priklad: Odpoved sestavi tri

od

pornici, kazdy prida svuj pohled a

doj

dou k zaveru.



4. Omezte zkresleni
a ovlivneni odpovedi

Pro objektivni vysledek se vyhnete
vlastnim nazorum v promptu.

Zacneéete novou konverzaci pro
nove téma a pripominejte Al, aby
pracovala s dodanymi
informacemi.




5. Pouzivejte externi
hastroje
Al muze vyuzivat internetové

vyhledavani, generovani kodu
nebo tvorbu obrazkd.

Pokud Al tvrdi, ze néco neumi,
zkuste novy chat.




6. Experimentujte
a vylepsujte vysledky

Nechte odpoved generovat
nekolikrat a zpresnujte zadani.

Priklad: Vysvetli to jednoduse, jako
bys to ucil petileté dite.
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NejCastejsi chyby v promptovani 222 2 ?
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* nejasné nebo prilis obecné zadani

Nl

e prilis slozity ukol najednou

* nekritické pfijimani vystupu

* navadéeni Al k urcité odpovedi

* ignorovani kontextu

* nevyuziti opakovaneho generovani

odpovedi
* prilis vysoka ocekavani vedouci ke zklamani




Generovani textu a jiného obsahu

* ChatGPT https://chat.openai.com

* Copilot https://copilot.microsoft.com
https://copilot.cloud.microsoft

* Perplexity https://www.perplexity.ai

* Claude https://claude.ai

* Gemini https://gemini.google.com

* DeepSeek https://www.deepseek.com

* Google NotebookLM https://notebooklm.google/

e Sciobot https://sciobot.cz/
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https://notebooklm.google/
https://sciobot.cz/

Prompt Kahoot

Vytvor kviz do Kahootu na téma [téma]. Kviz bude mit [pocet] otazek (pokud neni uvedeno jinak, vytvor 10 otazek).

Pokud nahraji dokument (PDF, Word, PowerPoint, obrazek), vygeneruj kviz na zakladé jeho obsahu.

Format vystupu:

Vytvor tabulku se sloupci:

Otazka | Moznost 1 | MoZnost 2 | Moznost 3 | Moznost 4 | Casovy limit (s) | Spravna odpovéd' (1, 2, 3, 4)

Pozadavky:

Kazda otazka ma presneé jednu spravnou odpoveéd.

*Obsah musi byt vhodny pro zaky 2. stupné zakladni skoly (11-15 let).

°éasovy limit nastav s ohledem na obtiznost otazky (pouze hodnoty: 5, 10, 20, 30, 60, 90, 120, 240 sekund):
 Jednoduché otazky (faktické, rozeznavani, kratké vypocty): 10-30 sekund.
 Stredné narocné otazky (porozumeni, kratsi slovni ulohy, jednoducha dedukce): 30-60 sekund.
* Slozitejsi otazky (delsi vypocty, vice krokové dedukce, narocnéjsi ¢teni s porozumeénim): 60-120 sekund.
 Velminarocéné otazky (komplexni ulohy, analyza dat, slozité vypocty): az 240 sekund.

*Pokud je nahran dokument, vytvor otazky na zakladé jeho klicovych informaci.

*Spravnou odpoved uvadeéj jako ¢islo odpovidajici moznosti (1, 2, 3 nebo 4).

*Vystup mi dej také jako textovy soubor ke stazeni.

Priklad zadani:

1.7éma: Biologie — Lidské télo

Pocet otazek: 5

2.(Nahraji soubor ,,historie_prvni_svetova_valka.pdf“ > ChatGPT vygeneruje otazky na zakladé jeho obsahu.)



Prompt Quizlet

Vytvof seznam dvojic slov pro Quizlet na téma [témal.

Pozadavky:

*Pokud neuvedu jinak, generuj 30 dvojic.

*Pokud uvedu cCislo, znamena to pocet dvojic, které chci.

Kazda dvojice bude na novém radku.

*Prvni slovo bude v cestineé, druhé v anglictine, oddélené ¢arkou (bez Cislovani).
*Sloviéka musi odpovidat trovni zakt 2. stupné ZS (11-15 let).

*Pokud nahraji dokument (PDF, Word, PowerPoint, obrazek), vytvor slovicka na zaklade jeho
obsahu.

*Vystup mi dej takeé jako textovy soubor ke stazeni.

Priklad zadani:

1.7Tema: Jidlo

2.Téma: Zvirata, 15

3.(Nahraji soubor ,,skolni_predmety.pdf“ > vygeneruj slovicka z jeho obsahu.)



Prompt ,,Aktualizace SVP“

Chci aktualizovat stavajici SVP pro predmét [nazev predmétu] v roéniku [roénik]. Nahraji
nebo poskytnu odkaz na aktualni verzi SVP: [odkaz na dokument nebo webovou stranku], spolu
s odkazem na pfislusné RVP dostupné na [webova adresal.

Jako odbornik na tvorbu a metodiku SVP potiebuji navrhy na jeho aktualizaci, které budou
zahrnovat:

*Revizi uéebnich osnov - s ohledem na aktualni RVP, moderni pfistupy a potfeby zaku.
*Metodiky vyuky - inovativni a efektivni vyukové strategie odpovidajici sou¢asnym trenddm.
*Vzdélavaci cile — jasné definované a méritelné cile, které podporuji rozvoj klicovych kompetenci.
*Systém hodnoceni studentt — navrhy na vhodné formy hodnoceni v souladu s aktualnimi
pozadavky.

Pozaduji, aby navrhy respektovaly strukturu pavodniho SVP a obsahovaly konkrétni a
prakticky realizovatelné instrukce pro jejich implementaci. Aktualizace by mély vychazet jak ze
stavajiciho SVP, tak z platného RVP a reflektovat soud¢asné vzdélavaci trendy a potieby.
VSechny navrzené zmeény v textu jasné oznac, abych je mohl/a snadno identifikovat,
porovnat a vyhodnotit.



Generovani prezentaci

* Canva https://www.canva.com/
* ChatGPT https://chatgpt.com/

* Microsoft Copilot
https://m365.cloud.microsoft/

* Napkin https://www.napkin.ai/

Al TOOLS
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Generovani obrazku

BEZ REGISTRACE
* ZonerAl https://zonerai.com/

* DeepAl https://deepai.org/
* Craiyon
https://www.craiyon.com/

S REGISTRACI

* Canva https://www.canva.com/

* DALL-E (ChatGPT) https://chatgpt.com/
* Microsoft Copilot
https://copilot.microsoft.com/

* Microsoft Designer
https://desigher.microsoft.com

* Midjourney https://www.midjourney.com
* |deogram https://ideogram.ai/

* Adobe Firefly https://firefly.adobe.com/

* Leonardo Al https://leonardo.ai/
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Generovani hudby

* SUNO https://suno.com/
pisnicky — 10 pisni denné

* Mubert https://mubert.com/
hudebni podklady — 25 skladeb mésicné

* Udio https://www.udio.com/

30 sekundové audio klipy, které je mozno dale prodluzovat Ci
remixovat — 10 pisni denne

EvenlLabs https://elevenlabs.io/
* Namluveni textu — 5000 znaku po registraci a 10 000 znakl mésicné
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Generovani videi

e Sora (ChatGPT) https://sora.chatgpt.com/

* Bing tvlrce videi
https://www.bing.com/images/create?ctype=video

* Runway https://runwayml.com/
4 sekundoveé video (zdarma) vytvorené z obrazku

* Kling Al https://www.klingai.com/
generovani videa vytvorena na zaklade promptu nebo obrazku

* Heygen https://app.heygen.com/
tvorba vlastniho avatara
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Vyzvy, rizika
a omezeni
umele
Inteligence

digitalni stopa

halucinace

vysoké naklady

plagiatorstvi

overovani
informaci

ztrata
pracovnich mist

etické otazky

nizka
transparentnost

bias (zkresleni)

bezpecnostni
hrozby

zavislost na Al

omezena
kreativita




Umela

inteligence neni

neomylna —je

o SURVE.L.A ' nutné ovérovat
jeji vystupy a

zachovat kriticke

mysleni!
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