Umela
inteligence
ve skole

Prakticka pomoc
ve vyuce i mimo ni

Veronika Havelkova
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Co je umela inteligence? L{
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<ARNING

Umela inteligence (Al)
umoznuje pocitacovym
systémUm rozpoznavat vzory,
pracovat s daty, predpovidat
nebo resit ukoly.

Generativni Al navic dokaze
vytvaret novy obsah - text,
obrazky, zvuk, video nebo kod.
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Trer"nk Model se uci z velkého mnozstvi textu,

J a k u m é la, Nna dateCh obrazkl, zvukl a dalSich dat.

Intellg.ence Uceni se Pomoci algoritm( hledd v datech vzory
funguj e? ve dat a vztahy.

Vytvareni

Na zakladé nauc¢enych vzorul predpovida,

-l ‘ L Vs o H WStUpU doporucuje nebo vytvari odpovéd.
bo0l) 7|
COLLECTING v ,
~ DATA Zpetn 3 vazba Zpétna vazba a interakce uzivatelQ
| . - mohou byt vyuzivany k testovani, ladéni
( a ZlepSOva Nni a dal&imu zlepSovani modeld.
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Zdravotnictvi

Analyza snimku,
pomoc pri diagnostice,
hledani patologickych
nalezl

Doprava

Navigace, predikce

dopravy, asistenti rizeni

Finance

Hodnoceni rizik,
detekce podvodd,
analyza trhu,
automatizované
bankovni sluzby

Digitalni svet
Doporucovani obsahu,

vyhledavani, preklady,
clanky, fotografie

Podvody a
manipulace

Deepfake videa,
napodobeni hlasu,
podvodné investice

Bezny zivot
Chytra domacnost,

zakaznicka podpora,
nakupovani




1 MILIARDA

lidi pouziva
ChatGPT
kazdy tyden

3ZE 4

ceskych
stfedoskolaku
pouzivaji Al
denne

9210

ceskych
stfedoskolaku
pouziva Al pro
skolni ucely
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3 ., umele inteligence
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by CD/' prompt - zadani nebo instrukce,
, kterou davame Al
¢~ iterace —postupne Upravy promptu,

aby vystup Al byl co nejpresnéjsi

—_ ¥ halucinace - kdyz Al vymysli
| nespravnou informaci

kontext — informace, které ma Al pri
vytvareni odpovedi k dispozici



Pe
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Uziti umele inteligence ve skole
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Pomoc s pripravou
vyuky

* navrhuje hodiny, aktivity
® ! a projekty
_ .» * Vytvari pracovni listy,

prezentace, testy, kvizy,
shrnuti a dalSi pomucky

* vyhledava a zpracovava
informace

* pfizpusobuje materialy
polglle veku, urovne a potreb
zaku



Pomoc s administrativou &M

ASSISTANT

* piSe zpravy z akci, projektu
a dalsich skolnich aktivit

e pomaha s Upravami SVP a
dalSich Skolnich dokumentu

* shrnuje e-maily a pomaha
pripravovat odpoved

e pomaha formulovat slovni

hodnoceni, zpéetnou vazbu
a dalsi administrativni texty




Pomoc s vyukou

» vysveétluje ucivo riznymi
zpUsoby a odpovida na otazky

e pomaha s procvicovanim a
poskytuje okamzitou zpétnou
vazbu

* umoznuje simulace, rozhovory
a praci v ruznych rolich

 podporuje tvorbu, napady a
reSeni problému

* umoznuje prizpusobit Ukoly
ruznym zakdm
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Pravni aspekty pouzivani
umelé inteligence

* pouziti Al ve vyuce je legalni, pokud se
dodrzuji podminky aplikaci a vekoveé
limity zaku

* souhlas rodicu nemusi byt nutny,
pokud zaci pouzivaji skolni ucty
a aplikace v souladu s pravidly

do vefejnych Al nastroju nevkladame
citlivé, duvérné ani zbyte¢né osobni
udaje

Al Act zdurazriuje Al gramotnost - lidé,
kteri Al pri praci pouzivaji, maji rozumét
jejim moznostem, omezenim a riziklim



Autorska prava w 5 AI

Al nemuUze byt autorem - Cisté Al vygenerovany } COPYRIGHT |
obsah bez tvurcéiho vkladu ¢lovéka neni

o ‘
autorskym dilem . C \l lyCO
rozhoduje tvaréi vklad ¢lovéka — pokud vystup Al s p N | .

N\

kreativné zpracujeme, naSe vlastni tvuréi ¢ast

-

muze byt chranéna | Q COPYRIGHT i
Al vystup neznamena ,,bez autorskych prav® - | ? "
muZe obsahovat nebo pfipominat prvky Ml COPYRIGHT J
chranénych dél — PRODER”Y

= Aps Ve
dalsi pouziti vystupu zavisi takeé na podmlnkach’ ) lﬂf - , =
«onkrétniho Al nastroje e @

Z:I

oouziti Al je vhodné priznat a uvést podle
oravidel Skoly nebo pozadované citacni normy N




Uzitecné odkazy

* Doporuceni pro vyuzivani umeélé inteligence na zakladnich a stfednich Skolach
https://digitalizace.rvp.cz/files/ai-doporuceni-online-a4.pdf
* Digitalizace ve vzdélani - Al

https://digitalizace.rvp.cz/napric-predmety/ai

 Spomochik - metodicky portal — ¢lanky o Al
https://spomocnik.rvp.cz/detail-serialu/661

 Umeéla inteligence a pravo ve skole
https://digitalizace.rvp.cz/files/fag-ai-umela-inteligence-a-pravo-ve-skole-web.pdf
* Al pro rozvoj digitalni kompetence v jednotlivych pfedmétech

https://kurikulum.aidetem.cz/ai-a-rozvoj-digitalni-kompetence/#projekty
* Al aplikace, aktivity a hry do vyuky

https://aidetem.cz/ai-nastroje-do-vyuky/

* Chatbot ve Skole — databaze promptl a Al asistentl
https://chatveskole.cz/

* Komix o Al
https://aidetem.cz/dwnld/weneedtotalkai_CZ.pdf
« Jak citovat umélou inteligenci dle CSN I1SO 690
https://www.citace.com/blog/Al-nove
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Define : Use spec
the role : details
~ 1 How to start
| promt writing A

Er Define the role

Jak Sprévné Zaéllt /g \/L [ specify details
? e e @Specify details' @'
promptovat”

Use step-to-s
n — Q thinking

— R s-itep
thinking



Jak zadat Al ukol?

UKOL - Co m4 Al udélat?

KONTEXT - Co o situaci potrebuje vedet?
PRO KOHO - Komu je vystup urcen?
VYSTUP - Jak m4 vysledek vypadat?

,Priprav pracovni list o Karlu IV. pro
/. rocnik. Ma procvicovat porozumeni,
ne memorovani. Vytvor pét ruznych typu
uloh a na konci reseni pro ucitele.”




Jak zadani jeste zpresnit?

ROLE - Z jaké perspektivy ma ukol resit?
,»JSI historik specializujici se na staroveky
Egypt.”

UROVEN A ZPUSOB VYSVETLENI - Jak m3
obsah podat?

,Vysvetli to jednoduse, jako bys to ucil
pétilete dite.”

ZDURAZNENI UKOLU - U ddlezitgjsich ukold
lze vyznam pozadavku zdUraznit.

,Snaz se, je to velmi dulezité pro moji praci.”



Slozity ukol rozdelte
na casti
1. urcCit cil a podobu vysledku

2. rozdelit ukol na mensi navazujici
casti
3. zpracovat jednotlivé casti postupneé

4. prubézné vysledek kontrolovat a
upresnovat

5. vse spojit a upravit do finalni podoby



Pouzivejte dostupneé
hastroje
Al muUze vyuzivat internetové

vyhledavani, generovani kodu
nebo tvorbu obrazkad.

,2Vyhledej aktualni informace
o zmenach v RVP, pouzij pouze oficialni
zdroje a u kazdeho tvrzeni uved'zdroj.”




Kdyz zalezi na spravnosti,
dejte Al zdroj

1. nahrajte dokument

2. reknéte, z ceho ma Al vychazet
3. pozadujte oznaceni zdroju

4. vysledek overte

,Odpovez pouze na zaklade
prilozeneho dokumentu. U kazdého
dulezitého tvrzeni uved, kde jsi
informaci nasel.”




Omezte zkresleni

a ovlivheni odpovedi

Pro objektivni vysledek se vyhnéete
vlastnim nazorim v promptu.

/acnéete novou konverzaci pro novée téma

a pripominejte Al, aby pracovala
s dodanymi informacemi.

,Proc je pouzivani mobilu ve skole skodlivé?“
VS.

»Jake jsou hlavni argumenty pro a proti
pouZivani mobilu ve skole? Uveq silne i slabé
stranky obou pristupu.”




Teplota kreativity

Ovlivhuje miru originality a
,odvazanosti“ odpovedi Al.

0.0-0.3 Exaktni a fakticke odpovedi
0.4-0.7 Nejcastejsi nastaveni pro vyuku
0.8-1.0 Kreativni tvorba a napady
1.1-2.0 Extrémni kreativita — spise chaos
nez kontrola




Experimentujte
a vylepsujte vysledky

Nechte odpoved generovat
nekolikrat a zpresnujte zadani.

,Je to prilis slozite.”
,Zkratto.”
»Pridej variantu pro slabsi zaky.“
»,lahle uloha se mi nelibi. Nahradji.}
,UJdeéelej to vizualneji.*

(1



. v voev s _ ey, :
NejCastejsi chyby v promptovani 222 * ©

* nejasné nebo prilis obecné zadani

* prilis slozity ukol najednou

* navadeni Al k urcité odpovedi

* malo kontextu nebo chybgjici zdroje

* nekritické pfijimani vystupu

* spokojeni se s prvni odpovedi

e prilis vysoka ocekavani vedouci ke
zklamani
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Al nastroje podle vyuziti



Univerzalni Al

e Chat GPT

e Gemini (@

° COpllOt
* Claude

e Consensus

Vlastni zdroje
* Gemini Notebook
» Copilot Notebook

% B Prace s zaky
 Perplexity o

* DeepSeek

* Tiny
e Snorkl
- Brisk Boost

Materialy,
pfipravy a testy
* SCIObot

* Brisk

Vizualni tvorba
e Canva

* Napkin

e Gamma




Prompt Kahoot

Vytvor kviz do Kahootu na téma [téma]. Kviz bude mit [pocet] otazek (pokud neni uvedeno jinak, vytvor 10 otazek).

Pokud nahraji dokument (PDF, Word, PowerPoint, obrazek), vygeneruj kviz na zakladé jeho obsahu.

Format vystupu:

Vytvor tabulku se sloupci:

Otazka | Moznost 1 | MoZnost 2 | Moznost 3 | Moznost 4 | Casovy limit (s) | Spravna odpovéd' (1, 2, 3, 4)

Pozadavky:

Kazda otazka ma presneé jednu spravnou odpoveéd.

*Obsah musi byt vhodny pro zaky 2. stupné zakladni skoly (11-15 let).

°éasovy limit nastav s ohledem na obtiznost otazky (pouze hodnoty: 5, 10, 20, 30, 60, 90, 120, 240 sekund):
 Jednoduché otazky (faktické, rozeznavani, kratké vypocty): 10-30 sekund.
 Stredné narocné otazky (porozumeni, kratsi slovni ulohy, jednoducha dedukce): 30-60 sekund.
* Slozitejsi otazky (delsi vypocty, vice krokové dedukce, narocnéjsi ¢teni s porozumeénim): 60-120 sekund.
 Velminarocéné otazky (komplexni ulohy, analyza dat, slozité vypocty): az 240 sekund.

*Pokud je nahran dokument, vytvor otazky na zakladé jeho klicovych informaci.

*Spravnou odpoved uvadeéj jako ¢islo odpovidajici moznosti (1, 2, 3 nebo 4).

*Vystup mi dej také jako textovy soubor ke stazeni.

Priklad zadani:

1.7éma: Biologie — Lidské télo

Pocet otazek: 5

2.(Nahraji soubor ,,historie_prvni_svetova_valka.pdf“ > ChatGPT vygeneruje otazky na zakladé jeho obsahu.)



Prompt Quizlet

Vytvof seznam dvojic slov pro Quizlet na téma [témal.

Pozadavky:

*Pokud neuvedu jinak, generuj 30 dvojic.

*Pokud uvedu cCislo, znamena to pocet dvojic, které chci.

Kazda dvojice bude na novém radku.

*Prvni slovo bude v cestineé, druhé v anglictine, oddélené ¢arkou (bez Cislovani).
*Sloviéka musi odpovidat trovni zakt 2. stupné ZS (11-15 let).

*Pokud nahraji dokument (PDF, Word, PowerPoint, obrazek), vytvor slovicka na zaklade jeho
obsahu.

*Vystup mi dej takeé jako textovy soubor ke stazeni.

Priklad zadani:

1.7Tema: Jidlo

2.Téma: Zvirata, 15

3.(Nahraji soubor ,,skolni_predmety.pdf“ > vygeneruj slovicka z jeho obsahu.)



Prompt ,,Aktualizace SVP“

Chci aktualizovat stavajici SVP pro predmét [nazev predmétu] v roéniku [roénik]. Nahraji
nebo poskytnu odkaz na aktualni verzi SVP: [odkaz na dokument nebo webovou stranku], spolu
s odkazem na pfislusné RVP dostupné na [webova adresal.

Jako odbornik na tvorbu a metodiku SVP potiebuji navrhy na jeho aktualizaci, které budou
zahrnovat:

*Revizi uéebnich osnov - s ohledem na aktualni RVP, moderni pfistupy a potfeby zaku.
*Metodiky vyuky - inovativni a efektivni vyukové strategie odpovidajici sou¢asnym trenddm.
*Vzdélavaci cile — jasné definované a méritelné cile, které podporuji rozvoj klicovych kompetenci.
*Systém hodnoceni studentt — navrhy na vhodné formy hodnoceni v souladu s aktualnimi
pozadavky.

Pozaduji, aby navrhy respektovaly strukturu pavodniho SVP a obsahovaly konkrétni a
prakticky realizovatelné instrukce pro jejich implementaci. Aktualizace by mély vychazet jak ze
stavajiciho SVP, tak z platného RVP a reflektovat soud¢asné vzdélavaci trendy a potieby.
VSechny navrzené zmeény v textu jasné oznac, abych je mohl/a snadno identifikovat,
porovnat a vyhodnotit.



Generovani prezentaci

* Canva canva.com

* ChatGPT chatgpt.com

* Microsoft Copilot
mM365.cloud.microsoft

* Gamma gamma.app/cs
* Napkin napkin.ai

Al TOOLS
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Generovani a editovani obrazku

S REGISTRACI BEZ REGISTRACE
e Canva canva.com e ZonerAl
* ChatGPT Images chatgpt.com zonerai.com

* Gemini (Nano Banana 2) gemini.google.com
* Microsoft Copilot copilot.microsoft.com

* Microsoft Designher designer.microsoft.com
* Midjourney midjourney.com

* |deogram ideograme.al

* Adobe Firefly firefly.adobe.com

* Leonardo Al leonardo.ai
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Generovani audia

e SUNO suno.com

pisnicky — 10 pisni denné

* Mubert mubert.com

hudebni podklady - 25 skladeb mesicnée
* EvenlLabs elevenlabs.io

namluveni textu — 5000 znakuU po registraci a 10 000 znaku
meésiéné



https://suno.com/
https://mubert.com/
https://elevenlabs.io/

Generovani videi

* Sora (ChatGPT) sora.chatgpt.com

* Gemini (Veo) gemini.google.com

* Runway runwayml.com

video vytvorené z obrazku

* Kling Al klingai.com

generovani videa vytvorena na zaklade promptu nebo obrazku
* Heygen app.heygen.com

tvorba vlastniho avatara

* Fliki fliki.ai

tvorba videa na zaklade promptu
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Vyzvy, rizika
a omezeni
umele
Inteligence

digitalni stopa

halucinace

vysoké naklady

plagiatorstvi

overovani
informaci

ztrata
pracovnich mist

etické otazky

nizka
transparentnost

deepfakes
a podvody

bezpecnostni
hrozby

zavislost na Al

omezena
kreativita




Umela

inteligence neni

neomylna —je

o SURVE.L.A ' nutné ovérovat
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Nova role ucitele v dobe Al

ucitel jako pruvodce — pomah3
zakum klast spravné otazky,
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